L'Arte per
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« Strumenti interattivi
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« Strumenti di storytelling
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ArtCentrica € una startup innovativa che opere in ogni dettaglio, analizzarle
sta trasformando linsegnamento e e raccontarle in maniera innovativa.
I'apprendimento dell'Arte e attraverso 'Arte. ArtCentrica EDU é progettata per
ArtCentrica EDU & una piattaforma online arricchire I'esperienza educativa di
che offre I'accesso a piu di 8.000 opere studenti e insegnanti, supportando lo
d'arte in altissima risoluzione, provenienti sviluppo delle soft skill come il pensiero
da musei e gallerie di tutto il mondo. Questo critico e la creativita, attraverso contenuti
strumento didattico unico promuove un coinvolgenti e personalizzabili.

approccio interattivo e interdisciplinare,
che permette agli utenti di esplorare le www.artcentrica.com



ArtCentrica EDU,
grazie ai suoi tool,
include e coinvolge
tutti
classe e in remoto

Ognuno puod apprendere e creare
esprimendo il proprio potenziale.

Piu di 8.000
opere d'Arte

Le opere in ArtCentrica EDU sono piu di 8.000
e spaziano dall'arte egizia a quella greca e
romana, medievale, rinascimentale fino
all'lmpressionismo, Post-Impressionismo e
Arte Contemporanea. || numero delle opere
presenti € in continua espansione.
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Gli studenti possono studiare i capolavori dei

Stru menti grandi artisti provenienti dalle Gallerie degli
. ° I. Uffizi, dal MET, dalla Pinacoteca di Brera e da
P"nc'Pq 1 molti altri musei.
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sulle opere contenuti di altissima qualita facilmente
integrabili al curriculum scolastico, il tutto
Giochi attraverso un'unica piattaforma.
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Stories

Le Stories sono racconti multimediali
interattivi in cui le opere d'arte ricoprono
un doppio ruolo: oltre ad essere oggetto
della narrazione possono servire come
veicolo per illustrare concetti eterogenei.
Le possibilita sono infinite: il narratore
(studente, insegnante, educatore...)

da voce al proprio punto di vista

e attinge al linguaggio universale dell'arte
per esprimere pensieri ed emozioni,
dettando il ritmo e la dinamicita del
racconto.
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« Crescita personale

«  Flessibilita e
personalizzazione

dell'apprendimento

« Apprendimento
esperienziale

«  Espressione
individuale e
autenticita

Sei studente?

Gli studenti possono creare lezioni,
diventando “attori protagonisti” del
processo di apprendimento e
incoraggiando un ambiente scolastico
collaborativo basato sulla comunicazione
digitale.

Per gli insegnanti, le Stories
rappresentano un'opportunita per creare
lezioni originali che tengano alto il
coinvolgimento dei propri studenti.

La liberta che hanno nel progettare
percorsi di apprendimento personalizzati
e interdisciplinari sara fonte di nuovi
stimoli anche per i propri studenti.

Per gli studenti, lo strumento offre
un'innovativa esperienza di studio e
apprendimento in cui si favorisce lo
sviluppo delle capacita di analisi critica,
narrazione ed espressione creativa.

stories



Vantaggio
competitivo

ArtCentrica EDU é accessibile ovunque
e offre agli utenti la possibilita di
visualizzare le immagini delle opere

in altissima risoluzione.

ArtCentrica EDU adotta un approccio
pedagogico che nessun'altra piattaforma
didattica interattiva attualmente
possiede.

ArtCentrica
Labs

L'experiential
learning incontra
I'arte e la tecnologia

Con ArtCentrica Labs diamo
concretezza alle tue idee, curandone gli
aspetti pedagogici, tecnologici e
laboratoriali.

| progetti sono personalizzabili per
rispondere alle esigenze specifiche di
ogni istituto scolastico.

E possibile conciliare le funzionalita della
piattaforma ArtCentrica EDU con
attivita laboratoriali ed esperienziali
per una didattica innovativa basata
sull'arte.

| Labs si declinano in due tipologie di
progetto: il Progetto Digitalizzazione e il
Progetto Immersivo.

Modello
di business

Innoviamo il modello di ricavi dei musei
e delle istituzioni culturali:

parte dei ricavi derivati dalle vendite del
servizio annuale di ArtCentrica EDU viene
destinata ai musei partner.

Progetto
Digitalizzazione

Questo progetto ¢ adattabile alle esigenze
delle varie scuole e prevede il supporto del

team di ArtCentrica nella progettazione,
realizzazione e formazione di studenti
e insegnanti.

Il principale obiettivo & proprio quello di
valorizzare il territorio cui fa riferimento
I'istituto scolastico con laboratori di

digitalizzazione e fruizione del patrimonio

culturale, oltre a proporre attivita
formative per lo sviluppo delle soft skill e
linserimento nel mondo del lavoro.

Casodi
successo

Grazie al sostegno del Consiglio Regionale
della Toscana, supportiamo la didattica in

classe degli alunni del rinomato Liceo
Artistico Statale di Porta Romana e
Sesto Fiorentino (Firenze), formandoli al
contempo alla digitalizzazione delle opere
ceramiche del museo scolastico.

FRTCENTRICA

DIGITALIZZAZIONE

Esempio di attivita:

Simulazione diun
laboratorio professionale
di digitalizzazione

Inserimento dei
contenuti editoriali
sulla piattaforma

Catalogazione e analisi
delle opere acquisite
e inserite su ArtCentrica EDU

b

Creazione di una
collezione sulla piattaforma

IC Uso delle funzionalita

" della piattaforma per studio
delle opere e confronto
con i capolavori

ar Avvicinamento al
mondo del lavoro



Progetto
Immersivo

ArtCentrica mette a disposizione
strumenti innovativi per permettere a
insegnanti e studenti di vivere e creare
autentiche esperienze immersive
con il supporto didattico e tecnico
costante dei nostri esperti.

Include:

O Schermi ad alta risoluzione
— egrande dimensione

o Progettazione specifica
dell'aula

Supporto didattico e tecnico
da esperti del settore

[ Licenza ArtCentrica inclusa

Esempio di attivita:

»  Workshop
=" creazione Stories

» Workshop didattico
multidisciplinare

o Fruizione interattiva
* dei contenuti realizzati

@ Esperienza sensoriale

Un'esperienza
immersiva
ed educativa

Le aule immersive multischermo
accompagnano la tua scuola attraverso la
transizione digitale, creando per te
esperienze che uniscono l'apprendimento
attivo e collaborativo alle tecnologie
d'avanguardia, rendendo l'aula un ambiente
entusiasmante.

Sei interessato a
svolgere un
progetto con
ArtCentrica nella
tua scuola?

Non esitare a
contattarci e scopri
come realizzarlo
insieme d noi!

FRTCENTRICA

IMMERSIVA

Le hostre
competenze

Oltre vent'anni di passione per la
tecnologia, I'arte e la didattica ci hanno
permesso di diventare leader nelle
tecnologie digitali applicate alla
valorizzazione dell'arte.

Il nostro team multidisciplinare investe
costantemente su ricerca e sviluppo,
lavorando per costruire progetti straordinari
per la conservazione e fruizione del
patrimonio culturale.
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Premi e percorsi IRTCENTRICA
di accelerazione

GESAwards - Global EdTech Startup Awards 2025: .
AccelNet Special Track Winner Membro dl.
GP Bullhound Allstars Awards 2024: EdteCh Itq“q

Digital Innovation in Art Winner , . .
L'ecosistema delle imprese

2031 Award - H-Farm (2023): italiane per 'educazione e
H-Farm Acceleration Path le competenze del futuro

Apollo - The International Art Magazine 2022:
Digital Innovation of the Year Finalist

Global Start Up Program, Italian Trade Agency 2022:
Acceleration program, San Francisco

CultTech 2022: acceleration program

FuturED 2021-2022: gﬁl&gggﬂ,\m
EdTech accelerator of H-FARM e CDP

Ministero delle Imprese
e del Made in Italy

IMPACT EdTech 2021: Third Call E-I-E’[:UBU | Casa delle

Comune Tecnologie Emergenti

Global EdTech Startup Awards 2020: diBologna Gomun i ologa
Special track That's Geography by
National Geographic Winner
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